
2023.09-2027.06 北京师范大学 数字媒体艺术（本科）
 主修课程：影像创意与制作、视觉特效、用户心理分析、游戏化设计、交互式声音设计、三维动画、

创意编程、互动影像、交互界面与原型开发、教育心理学等。

姓 名：李东怡
学 校：北京师范大学
学 历：本科
年 龄：21 岁

求职意向：AI 视频制作
期望城市：北京
联系电话：15509849369
邮 箱：lidongyi520583@163.com

 《VR 大空间视域下面向儿童的狮舞文化传承与体验设计策略研究》，发表于《参花》，2026-04-25，知
网可查检索。

 《中小成本动画电影的实践价值——以影片〈浪浪山小妖怪〉为例》，发表于《家庭影院技术》，2026-01-15，
知网可检索，下载量 18。

 《体感交互技术赋能传统跨年仪式的创新路径》，发表于《美化生活》2026 年 14 期，刊号 0117-0119。

 创新思维活跃，善于迁移复用现有素材，能够精准适配场景灵活运用。
 性格外向善于沟通，对待工作细致严谨，注重细节校验与落地质量。核心业务能力。

 2026 全球数字经济大会（For The Future）中 AIGC 视频作品《寻园》获破界先锋奖。
 “青创北京”2026 年挑战杯首都大学生创业计划竞赛揭榜挂帅“青振京郊”乡村振兴专项赛中获北京市一等奖。
 “青创北京”2025 年挑战杯首都大学生课外学术科技作品竞赛“青聚 AI”人工智能+专项赛中获北京市一等奖。
 “青创北京”2025 年挑战杯首都大学生课外学术科技作品竞赛“青砺基层”社会治理专项赛中获北京市二等奖。
 2026 好创意暨全国数字艺术设计大赛中获国家级三等奖、省级二等奖、三等奖、优秀奖。
 2026 未来设计师全国数字艺术设计大赛中获省级三等奖。
 2026 东方创意之星创新设计大赛中获省级金奖、银奖、铜奖。
 2026 大学生视觉艺术设计竞赛中获二等奖*2、三等奖*2。
 在校期间获得京师奖学金、学期奖学金等。

注：以上获奖作品大部分收录于个人作品集。

荣誉奖项

自我评价

 大学英语四级（CET-4）:507；大学英语六级（CET-6）:466
 普通话水平测试：一级乙等
 熟练使用 Ps、Ae、剪映、3DMax、TouchDesigner、Logic、Procreate、Axture，掌握平面、剪辑、动画、建模、

交互、板绘及数字音乐创作，具备完整项目落地能力。
 熟悉AI 全流程制作，文生图（Midjourney、豆包），文生视频（即梦 seedance、可灵、sora），3D生成（Tripo）；

掌握 Cloude Code、Vibe Coding 工作流，可完成交互原型网站开发。

个人技能

北京国际电影节·第 33届大学生电影节 工作人员
 对接参赛院校与选手，完成赛事投递征集、宣发物料统筹，落地“青石计划”创投路演、“原创之夜”

展映颁奖等活动执行，保障活动流程有序推进。
2025大学生 ai 艺术季 工作人员
 负责参赛选手联络、作品评审筛选，推进赛事宣发工作，协同团队完成艺术季颁奖活动筹备，把控活动

各节点落地执行。
北京师范大学全媒体记者团 成员
 负责学校官方抖音账号短视频内容创作，独立完成拍摄剪辑，产出多条平台发布作品，附抖音作品链接：

https://v.douyin.com/iNkt8tdx/
https://v.douyin.com/pxLZ3X3DdZE/


